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RESUMO

O projeto de extensdo intitulado “EducaFlow: As Batalhas de Rima Como Ferramenta
Educativa Em Campos dos Goytacazes/RJ” tem como objetivo aproximar a cultura
hip-hop e as praticas educacionais presentes nas escolas por meio das batalhas de
rimas, que podem ser entendidas como estratégias de didlogo, oralidade, expressao e
engajamento dos estudantes no ambiente escolar. O projeto foi desenvolvido com
estudantes da rede publica em Campos dos Goytacazes/RJ, e reconheceu o hip-hop
como ferramenta cultural, artistica, educativa que se conecta com a realidade dos
alunos, relacionando-se com a lei estadual 10.180/2023 “Hip-Hop nas escolas”. Este
texto buscou, nesse sentido, apresentar um esbo¢o das acdes, além da revisdo da
literatura que fundamentou o projeto, abordando temas como hip-hop, batalhas de
rimas, educacdo formal e ndo formal, midiatizacdo, culturas juvenis e cultura
afro-diaspérica, e também a realizacdo de trés oficinas sendo uma na Escola Municipal
José do Patrocinio e duas na Escola Municipal Marechal Arthur da Costa e Silva. O
estudo bibliografico realizado contribuiu para o embasamento da pesquisa e orientou
as atividades extensionistas, reconhecendo o hip-hop como ferramenta politica e as
batalhas de rimas como expressdo de uma cultura que se popularizou ainda mais entre
os jovens por meio das midias sociais. Além disso, a literatura aponta que essas
praticas podem ser compreendidas como importantes instrumentos de expressao
artistica, reflexao critica e educacao nao formal, podendo ser utilizadas no contexto
escolar como estratégias pedagdgicas.

INTRODUCAO

As batalhas de rima constituem uma das expressées do movimento hip-hop e tém
alcancado maior visibilidade nas Ultimas décadas, especialmente em razdo da
ampliacdo de sua circulacdo em ambientes digitais (Fradique, 2003; Sim&es & Campos,
2016). Além de sua dimensdo cultural e artistica, tais praticas apresentam potencial
educativo ao favorecerem processos de expressao, criacdo e participacdo dos jovens
(Santos & Epifanio, 2024). Nesse cenario, o projeto EducaFlow surgiu como uma ponte
entre a cultura urbana e o ambiente escolar, utilizando as batalhas de rima como uma
estratégia pedagdgica para promover a expressao, a criatividade e o protagonismo
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estudantil, principalmente por se tratar de uma manifestacdo cultural fortemente
presente no universo dos alunos, amplamente consumida e reconhecida pela maioria
dos estudantes, o que favorece sua identificacdo e engajamento com as atividades
propostas.

Ao incentivar a expressao artistica, o pensamento critico e a comunicag¢do oral, o
projeto fortalece o protagonismo estudantil e estimula sua participacdo ativa no
processo de aprendizagem. Dessa forma, contribui para tornar a educacao publica mais
atrativa, inclusiva e conectada as vivéncias dos alunos. A relevancia da proposta reside
em seu potencial de ampliar a participacdo estudantil por meio da valorizacdo da
cultura hip-hop, reconhecendo-a como uma poderosa ferramenta de engajamento,
fortalecimento de identidade (Rose, 2021) a fim de desenvolver habilidades
comunicativas e criativas. Em um contexto marcado pela crescente presenca da
Inteligéncia Artificial, torna-se ainda mais importante promover experiéncias
educativas que valorizem a autonomia, a reflexdo critica e estimulem a criatividade.

Este relatério final apresenta e sistematiza as atividades desenvolvidas do projeto
EducaFlow, desde fundamentacdo tedrica até a execucgao das a¢des nas escolas da rede
municipal. S3o descritos os procedimentos metodoldgicos adotados, incluindo a
pesquisa bibliografica, o mapeamento dos habitos de consumo dos estudantes e a
realizacdo de oficinas que promoveram as batalhas de rimas. Além de registrar as
atividades realizadas, o relatdério busca analisar os resultados alcancados, as
contribuicbes do projeto para o fortalecimento do protagonismo estudantil e os
desafios identificados ao longo de sua implementacgao.

REVISAO DA LITERATURA

® Hip-Hop, rap e batalhas de rima: origens e cultura afro-diaspdrica

O hip-hop representa um importante movimento cultural, artistico e politico, que pode
ser consolidado como forma de expressdo das populacdes negras e periféricas. De
acordo com Rose (2021), o hip-hop surgiu nos centros urbanos dos Estados Unidos,
entre as décadas de 1960 e 1970, em um contexto marcado pela reorganizacao urbana,
crise econdmica e pelo enfraguecimento das conquistas obtidas pelo movimento dos
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direitos civis da populagdo negra e caribenha. Nesse cenario de desigualdades, o
hip-hop possibilitou ndo apenas a sobrevivéncia de individuos marginalizados, mas
também se tornou uma importante fonte de expressdo, sociabilidade e producdo
cultural.

Entre os elementos que compdem o movimento, o rap destaca-se como uma
manifestacdo artistica baseada na oralidade, no ritmo e na construgdo de letras que se
relacionam com as experiéncias vividas nas periferias urbanas (Rose, 2021).

No Brasil, as batalhas de rima ganharam maior visibilidade a partir dos anos 2000. De
acordo com Teperman (2015), a Batalha do Real, realizada no Rio de Janeiro, foi uma
das primeiras iniciativas de batalhas de rima a ganhar repercussdao no Brasil. Seu
surgimento ocorreu no inicio dos anos 2000, em um contexto marcado pela crescente
visibilidade do rap e pela influéncia do filme 8 Mile, que retrata a trajetdria do rapper
norte-americano Eminem e contribuiu para popularizar as disputas de improviso entre
os jovens. A importancia da Batalha do Real ultrapassou o cendrio carioca, tornando-se
uma referéncia para a criagao de outras batalhas pelo pais. Entre elas, destaca-se a
Rinha dos MC's, idealizada pelo rapper Criolo em S3ao Paulo (Gomes, 2019). Segundo
Gomes (2019), a Rinha dos MC's caracterizou-se por seu carater itinerante, ocupando
inicialmente espagos alternativos da zona sul paulistana em razao da escassez de
equipamentos culturais na regido. Posteriormente, passou a circular por diferentes
espacos da cidade e a promover intercambios culturais com outros estados brasileiros,
contribuindo para a expansdo das batalhas de rima e para a consolidacdo desses
eventos como espac¢os de encontro e sociabilidade entre os jovens.

Além de sua dimensdo artistica, o rap e as batalhas de rima podem ser compreendidos
como manifestacGes de uma cultura afro-diaspérica, Mavima (2016) identifica uma
tradicdo africana conhecida como "the dozens", uma pratica baseada em desafios
verbais de improvisacdo, como uma das influéncias para o surgimento das batalhas de
rima contemporaneas. Dessa forma, essas manifestacdes preservam elementos da
tradicdo oral africana e reafirmam praticas culturais historicamente transmitidas entre
populacdes da didspora africana. Essa compreensao também dialoga com a Lei Federal
n? 11.645/2008, que estabelece a obrigatoriedade do ensino da histéria e da cultura
afro-brasileira e indigena na educacao bdsica, reforcando a importancia da valorizacao
dessas manifestacdes culturais no ambiente escolar.
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e Midiatizagao, culturas juvenis e a popularizagdo das batalhas de rima

A expansdo do rap e das batalhas de rima também pode estar relacionada aos
processos de globalizacdo e as transformacdes ocorridas nos meios de comunicacao,
para Fradique (2003), desde meados da década de 1970 o rap passou por um processo
de comercializagdo que favoreceu seu crescimento internacional por meio dos
simbolos da cultura hip-hop, associados ao cotidiano das ruas, as experiéncias de
marginalizacdo e aos discursos politizados. Segundo a autora, o surgimento de novas
vertentes do género acompanha a légica da cultura de consumo, na qual os bens
culturais passam a comunicar identidades e formas de pertencimento.

Essa dinamica pode ser compreendida a partir do conceito de Industria Cultural
desenvolvido por Adorno e Horkheimer (2013), segundo o qual os meios de
comunicacdo de massa passaram a produzir bens culturais orientados pela logica
mercadoldgica e pela reproducdo das relagdes de dominacdo presentes na sociedade
capitalista. Nesse contexto, a circulacdo da cultura também passa a ocorrer segundo
interesses econdmicos e comunicacionais.

Com o avang¢o da internet e das midias sociais, esse processo adquiriu novas
caracteristicas. Simdes (2008) afirma que as tecnologias digitais modificaram a relacdo
dos individuos com o espaco social, permitindo que praticas culturais ultrapassassem
seus contextos locais e alcancassem novos publicos. No caso do hip-hop, essa
transformacgdo ampliou os circuitos de producgao, circulagao e consumo da cultura.

Sim&es e Campos (2016) observam que o ambiente digital passou a complementar a
rua como espaco de visibilidade, reconhecimento e disputa simbdlica entre artistas. As
plataformas digitais possibilitaram maior divulgacdo das batalhas de rima, favoreceram
a formacdo de novos publicos e ampliaram sua circulacdo entre diferentes grupos
juvenis. Ainda que esses espag¢os também possam favorecer conflitos e disputas entre
participantes, sua expansdo contribuiu significativamente para consolidar as batalhas
de rimas como uma importante manifestacao de cultura juvenil contemporanea.

e As batalhas de rima como pratica educativa

As batalhas de rima podem ser compreendidas ndo apenas como manifestacoes
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culturais e artisticas, mas também como espagos de educacao nao formal, Santos e
Epifanio (2024) argumentam que essas praticas estimulam a autonomia, a criatividade
e a reflexdo critica por meio da expressao artistica, articulando saberes construidos a
partir da realidade vivenciada pelos participantes. Dessa forma, as batalhas de rima
favorecem processos educativos que vao para além dos espacos formais de ensino e
valorizam experiéncias culturais produzidas pelas juventudes.

Embora tenham origem em espacos publicos, essas praticas apresentam potencial para
dialogar com a educacdo formal, aproximando a escola das linguagens presentes no
cotidiano dos estudantes. Nesse sentido, a Lei Estadual n2? 10.180/2023, “Hip-Hop nas
Escolas”, valoriza a inser¢do da cultura hip-hop nas unidades da rede publica de ensino
do Rio de Janeiro, reconhecendo seu potencial cultural, artistico e educativo. Assim, as
batalhas de rimas podem ser relacionadas com as praticas pedagdgicas como
estratégias de incentivo ao engajamento estudantil, a criatividade, a oralidade e ao
pensamento critico, estabelecendo um didlogo entre a cultura juvenil e o ambiente
escolar.

MATERIAIS E METODOS

Como metodologia, adotou-se uma abordagem qualitativa, articulando pesquisa
bibliografica, pesquisa documental e atividades praticas com estudantes da rede
publica municipal de Campos dos Goytacazes/RJ. Inicialmente, foi realizado um
levantamento bibliografico sobre a origem da cultura hip-hop, o surgimento das
batalhas de rima e como elas chegaram no Brasil, buscando compreender seus
aspectos histdricos, sociais, culturais e educativos. Com base nesse fundamento
tedrico, foram planejadas oficinas voltadas a aproximacdo entre a cultura hip-hop e o
ambiente escolar, favorecendo espacos de didlogo, expressao e participacao dos
estudantes. Durante as acbes desenvolvidas, foi apresentada uma breve
contextualizacdo sobre a histéria e os principais elementos da cultura hip-hop,
utilizando os materiais produzidos a partir da pesquisa realizada.

As atividades contaram com a participacdo de MCs integrantes do coletivo
Manifestacdo Cultural de Rimas (MCR) (incluindo o Mestre de Cerimo0nias), que
compartilharam suas trajetérias e experiéncias nas batalhas de rimas, além de

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE CAMPOS DOS GOYTACAZES

SUBSECRETARIA DE CIENCIA E TECNOLOGIA DE CAMPOS DOS GOYTACAZES




8

’ O S SECRETARIA MUNICIPAL :{é}: M ai S
‘ CAMPOS DE EDUCAGAO, CIENCIA O Lamego Ciéncia

P E TECNOLOGIA

Campos dos Goytacazes

apresentarem aos estudantes os principais formatos e regras das batalhas. Em seguida,
foi aplicado um questionario para identificar o nivel de consumo e familiaridade dos
participantes com as batalhas de rima. Posteriormente, foi realizada uma atividade
pratica em que os MCs improvisaram rimas para os estudantes construirem respostas
em grupos. Cada equipe elaborou coletivamente seus versos, que foram apresentados
por um representante que leu a rima para a turma, favorecendo o protagonismo dos
alunos participantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As acdes extensionistas foram desenvolvidas por meio da realizagdo de trés oficinas em
duas escolas da rede publica municipal de Campos dos Goytacazes/RJ, selecionadas
pela Secretaria Municipal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (SEDUCT) em razao de
caracteristicas descritas pelo Gerente da diversidade como “territérios de

IH

vulnerabilidade social” e “jovens sem perspectivas”.

A primeira oficina foi realizada na Escola Municipal José do Patrocinio, localizada no
bairro da Penha, em 3 de dezembro de 2025, com a participacao de 47 estudantes.

As outras duas oficinas ocorreram na Escola Municipal Marechal Arthur da Costa e
Silva, situada no bairro de Guarus, nos dias 4 de maio e 15 de junho de 2026, reunindo
11 e 32 estudantes, respectivamente. Ambas foram realizadas em colaboracdo com a
professora de Artes. A primeira oficina realizada nesta unidade, contou com um
numero reduzido de participantes em razao de uma alteragao na logistica escolar, que
resultou na liberacdo antecipada dos alunos. Ja a segunda ocorreu conforme o
planejamento previsto, possibilitando maior participacao dos estudantes.

Foi submetido aos alunos, em todas as oficinas, um questionario de mapeamento para
identificar o nivel de consumo acerca das batalhas de rima. Dentre as perguntas,
destaca-se como mais relevantes os seguintes dados obtidos:
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Grafico 1 - Vocé conhece as batalhas de rimas?

Oficina 1 Oficina 2 Oficina 3

® Sim @ Nio ® sim @ Nio ® sim @ Nao
50

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2026

Grafico 2 - De onde vocé conhece?

Oficina 1 Oficina 2 Oficina 3
@® Reels /TikTok @ Youtube ® Reels/TikTok @ Youtube ® Reels/TikTok @ Youtube
@ Outros @ Outros @ Outros

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2026
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Grafico 3 - Vocé ja assistiu ou participou presencialmente?

Oficina 1 Oficina 2 Oficina 3

® sim @ Nio ® sim @ Nio ® sim @ Nao
50 10 30

28

2 5
REEER , N
Fonte: Desenvolvido pela autora, 2026

Com base nos graficos, podemos notar que dos alunos participantes das 3 oficinas,
87,7% informaram que ja conheciam as batalhas de rima (Grafico 1), evidenciando que
é uma cultura ja consumida por eles. Quando questionados por onde conheciam as
batalhas, 45,7% responderam Reels/TikTok, 18,8% YouTube, 35,5% outras midias
digitais (Grafico 2), dentre eles, 86,7% nunca participaram ou assistiram
presencialmente (Grafico 3), demonstrando que apesar do interesse, a maioria nao
teve contato de perto com a cultura, o que refor¢ca a importancia do EducaFlow, que
aproxima o hip-hop no ambiente escolar, com as batalhas de rima, através das oficinas.

Em relacdo as tematicas, a primeira ativididade que foi realizada na escola Municipal
José do Patrocinio e contou com a parceria do professor de Historia, relacionando-se
aos conteudos trabalhados em sala de aula sobre escravidao e racismo, permitindo que
as batalhas de rima fossem utilizadas como instrumento de reflexdo critica sobre
guestoes histdricas e sociais (Figura 1).
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Figura 1 - Rimas elaboradas pelos MCs, na oficina realizada na Escola Municipal José do
Patrocinio

Fonte: Acervo pessoal, 2025

Ja na Escola Municipal Marechal Arthur da Costa e Silva, na primeira oficina executada
na unidade foram promovidas reflexdes sobre a percepc¢ao dos alunos em relacao a
vivéncia escolar, enquanto a segunda oficina, nesta mesma escola, abordou uma
tematica poética em uma perspectiva mais livre, favorecendo diferentes formas de
expressao tanto nas performances dos MCs quanto nas producdes dos estudantes. As
respostas elaboradas pelos grupos demonstraram criatividade, apropriacdo da
linguagem poética e envolvimento com a proposta, indicando que a atividade
contribuiu para estimular a expressdao oral, a colaboracdo e o protagonismo dos
estudantes.

Durante a atividade, o MC 1 apresentou os versos: "A lua borda prata no siléncio do
mar, enquanto o vento dang¢a sem ninguém notar, cada estrela guarda um sonho pra
contar, e a noite abre asas para o tempo descansar". Em seguida, o MC 2 declamou:
"Pela manha eu escuto o canto do tiziu, ouvi dizer que os canarinhos cantam, e eu sou
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igual Carlos Drummond, no meio do caminho eu cantei ninguém me ouviu".

Em resposta, o Grupo 1 elaborou os versos: "Mano ninguém te ouviu porque vocé rima
mal, t6 no décimo degrau, eu vou ganhar o mundial, melhor que Carlos Drummond, o
poeta brasileiro, te batemos o tempo inteiro, esse é o meu roteiro". O Grupo 2
respondeu: "A poesia que eu vivo é dificil de descrever, realidade dura que ndo existe
no Chat GPT". Ja o Grupo 3 apresentou os versos: "Alguns cantores, ndo tém vozes em
cima do palco, quando ndo me ouvirem, eu vou cantar mais alto".

Ao analisar as diferentes respostas, observa-se que algumas foram elaboradas em tom
de humor, retomando elementos ja presentes nas batalhas de rima. Outras, por sua
vez, apresentaram um carater mais expressivo, reflexivo e poético, demonstrando
diferentes formas de interpretacdo e construc¢do na elaboracdo dos versos.

Enquanto os estudantes elaboravam as rimas em grupos, os MCs circulavam pela sala
(Figura 2) oferecendo orientacdes sobre aspectos como estrutura, ritmo e construcao
dos versos, sem interferir na autonomia e criatividade dos participantes. Essa
mediacao teve como objetivo apoiar o processo de criacao, preservando a liberdade
dos estudantes para desenvolverem suas préprias ideias e formas de se expressar. As
rimas apresentadas, incluindo as ilustradas anteriormente, demonstraram o
envolvimento dos participantes com a atividade, bem como sua capacidade criativa e
de construgao coletiva.

Figura 2: Primeira oficina realizada na Escola Municipal Marechal Arthur da Costa e

Silva

Fonte: Acervo pessoal, 2026
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Apdbs a leitura de suas producgdes, os estudantes de forma entusiasmada, foram
aplaudidos pelos colegas, que haviam sido previamente orientados quanto a
importancia do respeito e escuta durante as apresentacdes. Esse momento revelou
que a atividade explorou o exercicio da escrita e da oralidade, tornando-se também um
espaco de expressdao, valorizagdo da autonomia, fortalecimento da confianga e
incentivo a coragem de compartilhar suas produc¢des diante da turma, como pode-se
ver na Figura 3.

Figura 3: Segunda oficina realizada na Escola Municipal Marechal Arthur da Costa e
Silva

Fonte: Acervo pessoal, 2026

CONSIDERAGOES FINAIS

As oficinas realizadas apresentaram resultados satisfatérios em relacdo ao
engajamento dos estudantes, demonstrando o interesse despertado pela cultura
hip-hop e as batalhas de rimas. Mesmo aqueles que ndo possuiam contato prévio com
essa manifestacdo cultural participaram ativamente das atividades. Da mesma forma,
os estudantes que inicialmente demonstraram timidez ou dificuldades na elaboracao
das rimas receberam acolhimento e suporte durante todo o processo, possibilitando
que se expressassem da maneira com que se sentissem mais confortaveis. Embora
tenham ocorrido algumas intercorréncias relacionadas ao calendario escolar, que
atrapalharam a realizacdo de determinadas oficinas, bem como dificuldades logisticas
em uma das escolas participantes, as atividades foram desenvolvidas conforme o
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planejamento, dentro das possibilidades de execu¢ao ao longo dos 12 meses de
vigéncia do projeto. Além da boa receptividade dos estudantes, os professores que
acompanharam as oficinas demonstraram empolgacdo e abracaram a proposta do
EducaFlow. Em um contato posterior, uma das professoras relatou que os alunos
frequentemente perguntavam quando o projeto retornaria a escola, o que ressalta o
interesse e a repercussao positiva das atividades desenvolvidas.

Apesar do curto periodo de execucdo, os resultados prévios demonstram o potencial
das batalhas de rima como ferramenta educativa e reforcam a importancia da
continuidade da iniciativa. Nesse sentido, o projeto seguird em desenvolvimento no
ciclo 2026-2027, dando prosseguimento as a¢des que vém sendo construidas e
acolhidas por estudantes e professores da rede publica municipal de ensino de Campos
dos Goytacazes/RJ.
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